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I. IDENTIFICACION
Denominacién CARGA HORARIA (Horas reloj)
Asignatura : Acompafiamiento de Tesis | Carga Horaria Total 80
Curso : Quinto Clases tedricas 50
Semestre : Noveno Clases practicas / Laboratorio 30
Cédigo 110905 Hora de Trabajo Auténomo
Area : Proyecto fin de Carrera Créditos Académicos
Tipo : Obligatorio Otro (especificar)

Il. FUNDAMENTACION

El elemento vital de cada institucién universitaria es la investigacion cientifica. El lugar que ocupa la
ensefianza de la metodologia de la investigacion en el proceso ensefianza- aprendizaje, sin lugar a dudas,
determina la diferencia entre un aprendizaje tradicional, repetitivo y memoristico y otro creativo, abierto y

moderno.

El correcto enfoque de la ensefianza de la metodologia de la investigacion cientifica, en especial, producira
en los alumnos una postura abierta y una sana curiosidad hacia los fendmenos de la vida real, ya que

aumentara y profundizara la actitud investigadora que por naturaleza tienen los seres racionales.

La investigacion cientifica es esencialmente igual a cualquier otro tipo de investigacion, sélo que es
"sistematica, controlada, empirica y critica, de proposiciones hipotéticas sobre las presumidas relaciones entre
fendmenos naturales" (Kerlinger). Comprendida de esta manera, la investigacion puede cumplir con varios
propoésitos, entre los cuales puede producir conocimiento y teorias, como también resolver problemas

practicos.

Finalmente, si se tiene en cuenta que la investigacién, es un proceso cambiante y dindmico, la ensefianza de
la investigacion cientifica y la practica de la misma significan una mayor dinamica y espontaneidad en la

preparaciéon académica de los alumnos.

lll. COMPETENCIAS GENERALES:

- Utilizar tecnologias de la informacién y de la comunicacion.

- Adquirir valores y actitudes positivas respecto de los aportes de los conocimientos cientificos, el
método de las ciencias, y los procesos meta -cognitivos y auto - reflexivos.

- Brindar espacios para el desarrollo de proyectos cientificos desde una mirada interdisciplinaria y
transformadora, que permitan formar profesionales con una actitud critica constructiva ante la realidad

socio- cultural y cientifico de la sociedad nacional e internacional.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

- Desarrollar los conocimientos tedricos y conceptuales que fundamenten su actuacion profesional;
para la integracion, desarrollo y direccion de proyectos de investigacion — produccion, tanto
individuales como colectivos, disciplinares o interdisciplinares, desde una vision humanistica, creativa,
critica y reflexiva.

- Fomentar habilidades basicas del pensamiento critico en la utilizacion de textos académicos y de
divulgacion cientifica.

- Aplicar correctamente las normativas APA.

IV. CONTENIDO PROGRAMATICO

UNIDAD I - IDEA DE INVESTIGACION Y PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

- Concebir la idea a investigar. Como se originan las investigaciones.

- Criterios para generar ideas.

- ¢Qué es plantear el problema de investigacion? Criterios para plantear el problema.
- Objetivos ¢ Como formular objetivos? Objetivos Generales. Objetivos Especificos.

- Justificacion de la Investigacion.

- Viabilidad de la Investigacién.

UNIDAD Il - MARCO TEORICO

- Diferencia entre el marco tedrico y marco de referencia

- Conceptos, teorias.

- Reuvision de la bibliografia de base: Antecedentes del tema.

- Utilidad del Marco Tedrico.

- Funciones del Marco Teodrico: descripcion, explicacién y prediccion.
- Elaboracién del marco tedrico.

- Consistencia logica.

UNIDAD il - FORMULACION DE HIPOTESIS DE INVESTIGACION

- Hipotesis. Conceptos. Tipos

- Hipétesis de investigacion

- Hipdtesis nulas

- Hipdtesis alternativas

- Hipdtesis estadisticas

- Utilidad de la hipotesis en la investigacion. Cantidad
- Formulacion de hipétesis

- La prueba de hipotesis. Concepto. Utilidades
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- Variables. Concepto. Tipos

- Definicién de variables de la investigacion

UNIDAD IV - DISENO DE INVESTIGACION

- Los estudios exploratorios, descriptivos, correlacionales, explicativos. Combinacién de tipos de
estudios.

- Disefos experimentales de investigacion, Pre - experimentos.

- Disefios no experimentales de investigacion.

- Investigacion Transversal o transeccional.

- Relacion entre hipotesis, tipo de investigacion y disefo de investigacion.

UNIDAD V - SELECCION DE LA MUESTRA

- Definicion de muestra

- Muestra probabilistica versus muestra no probabilistica
- Tipos de muestra probabilistica.

- Tamafno de la muestra probabilistica.

- Tipos de muestra no probabilistica.

- Tamano de la muestra no probabilistica

UNIDAD VI - PROYECTO DE INVESTIGACION

- Estructura del Proyecto de Investigacion.

o Introduccion: Titulo, planteamiento del problema, justificacion.

o Obijetivos: Objetivo general y especificos.

o Marco tedrico: Revision de literatura, variables.

o Hipotesis: (si es necesario) Hipétesis de investigacion y relacion entre variables.

o Metodologia: Tipo de investigacion, disefio, muestra, recoleccion y analisis de datos.
o Planificacién y recursos: Cronograma y presupuesto.

o Referencias: Fuentes bibliograficas.

o Anexos: Material adicional.

- Normativas APA.

V. ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA FORMACION

1. Clases Magistrales Interactivas: Utilizacion de presentaciones y discusiones en clase,
incentivando la participacion activa de los estudiantes a través de preguntas y debates.

2. Estudios de Caso: aplicar teorias y conceptos a situaciones reales o simuladas. Analisis y
discusion del contexto, los problemas, las soluciones aplicadas y resultados obtenidos.
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Trabajo Colaborativo: Promocién del trabajo en equipo para resolver problemas, potenciando el
aprendizaje cooperativo y el intercambio de conocimientos entre pares.

Simulaciones y Modelado: para facilitar la comprensién de la catedra a través de la
experimentacion.

Laboratorios de Programacién: Desarrollar habilidades préacticas, resolucion de problemas
practicos; familiarizaciéon con las herramientas y entornos de desarrollo que utilizaran en la carrera
profesional.

Seminarios y Talleres: Organizacion de encuentros con expertos, donde se discuten las ultimas
tendencias, retos y avances en el campo.

Investigacion Dirigida: Asignacion de temas de investigacion relacionados con los contenidos
del modulo, donde los estudiantes deben buscar y sintetizar informacion actualizada y relevante.

Analisis Critico de Publicaciones: Revisidn y discusion critica de articulos académicos y papers
para desarrollar habilidades de analisis critico y comprension profunda de la literatura
especializada.

Proyectos de Investigacion Aplicada: Desarrollo de proyectos que requieren la aplicacion de
conocimientos tedricos en contextos practicos, fomentando la capacidad de los estudiantes para
conducir investigaciones independientes.

Presentaciones y Debates: Los estudiantes presentaran los resultados de sus investigaciones
ante la clase, promoviendo la habilidad de comunicar efectivamente hallazgos complejos y
someterlos a la critica de sus compafieros.

Uso de Repositorios de Datos: Proporciona al estudiante habilidades practicas necesarias para
diversas aplicaciones tecnoldgicas y analiticas.

VI. ESTRATEGIAS DE EVALUACION
Evaluaciones Tedricas:

1.

o Examenes Escritos: Puede incluir pruebas de opcion multiple, preguntas cortas y ensayos.

e Quizzes: Pruebas cortas y frecuentes para asegurar la comprension continua de los temas
tratados en clase.

2. Evaluaciones Practicas:

3.

e Laboratorios de Programacion:

e Proyectos Practicos:

Investigacion:

¢ Informe de Investigacion:

e Presentacion Oral:

4. Participacion y Extension:

e Participacion en Clase: Evaluacion de la participacion activa en discusiones, debates y
actividades en clase.
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o Actividades de Extension: Participacion en seminarios, conferencias o talleres relacionados
con la catedra, reflejando el compromiso del estudiante con su formacion profesional continua
y de su comunidad.

Se regira de acuerdo al Reglamento Interno vigente de la Facultad. Con evaluacién/es segun la planificacion

docente de caracter acumulativo, mas una (1) evaluacion final.

Tipo Puntaje
Evaluaciéon Acumulativa 40 Puntos
Evaluacion Final 60 Puntos
Total 100 Puntos
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